
FYRA ELEVER ÅKER I SOMMAR TILL 
PROGRAMMERINGS-OS I JAPAN

ÄR DU EN AV DOM?

ANMÄL DIG PÅ PROGOLYMP.SE

I den första kvaluppgiften ska du avgöra om du genom att följa pilarna 
på en skattkarta når den smaskiga sushin eller hamnar hos en argsint 
samuraj. Verkar det enkelt? Om du kan lösa exemplet nedan har du redan 
nu poäng i kvalet. För full poäng kan spelplanen vara större och pilarna 
peka på andra sätt - då behövs programmering! Gå in på progolymp.se 

för instruktioner om hur du skriver och skickar in en lösning.

SKOLKVAL NOVEMBER

ONLINEKVAL 30 NOVEMBER-3 DECEMBER

ANMÄL DIG TILL

START


