Solitarschack
Problem ID: solitarschack

Miarten &r bra pa schack. Lite for bra, enligt vissa. Till exempel Johan. Marten utmanar ofta Johan pa schack,
vilket leder till att Johan forlorar pa schack. Istillet for att erkdnna sig besegrad gor Johan vad han brukar gora nér han
forlorar pa nagot; han dndrar reglerna.

Denna gang har han uppfunnit ett nytt slags enspelarschack som han kallar for Solitirschack. Spelet kors pa ett
6 x 6 bride med pjiser. Pjdserna finns i tre olika férger - brons, silver, guld - och étta olika typer.

I borjan &r alla pjéser pa briadet bronsfirgade. Spelet borjar med att Johan viljer en av pjédserna pa bridet. Denna
pjés ersitts sedan med en silverpjis, vars typ dr slumpmissig. Sedan, beroende pa vilken pjés Johan valde, far han
vilja en annan pjis pa brédet att ta bort. Beroende pa vilken denna var far han ta bort ytterligare en annan pjis, och
upprepar denna procedur tills inga fler drag dr mojliga.

Nir en bronspjés tas bort ersitts den alltid med en slumpmaissig silverpjds. Nér en silverpjds tas bort ersitts den
alltid med en slumpméssig guldpjés. Nir en guldpjis tas bort ldmnas rutan istéllet tom.

Lt (r, ¢) vara rad och kolumn fér den pjés som blev borttagen, och (r/, ¢') rad och kolumn fér den pjis du vill ta
bort hérnist. De olika pjdsernas drag #r da:

1 nista pjds maste vara exakt 1 steg (horisontellt, vertikalt eller diagonalt) fran denna pjds. Mer formellt maste nagon
av foljande gilla:
r—7'|=1,]c=c|=0

r—r'|=0,]c—|=1
|r—r|=1,]c=¢|=1
2 nista pjds maste vara exakt 2 steg (horisontellt, vertikalt eller diagonalt) fran denna pjds. Mer formellt maste nagon

av foljande gilla:
Ir—r'|=2]c=|=0

lr—7'|=0,]c—c|=2
Ir—7r'|=2,]c—c|=2
3 nista pjds maste vara exakt 3 steg (horisontellt, vertikalt eller diagonalt) fran denna pjds. Mer formellt méste nigon

av foljande gilla:
lr—7'|=3,lc=c|=0

lr—7'1=0,]lc—c|=3
lr—7r'| =3,]c—|=3
4 nista pjds maste vara exakt 4 steg (horisontellt, vertikalt eller diagonalt) fran denna pjds. Mer formellt méste nagon

av foljande gilla:
Ir—7r'|=3,]c=|=0

r—7r'|=0,]c—|=3
r—7r'|=3,]c—|=3

torn nista pjis maste vara lings med brédets sidor, pa antingen samma rad eller kolumn som denna pjds. Mer
formellt maste ndgon av foljande gilla:

r e {1,6},|c—c|=0
lr—7'| =0,¢ € {1,6}

lopare nista pjds maste vara lings med bridets sidor, pd samma diagonal som denna pjés. Mer formellt maste
nagon av foljande gilla:
r+c=1r4+¢

r—c=r—¢



dam nista pjds maste vara lings med bridets sidor, pa antingen samma rad, kolumn eller diagonal som denna pjis.
Mer formellt maste nadgon av f6ljande gilla:

r € {l,6},]c—c =0
|r—r'| =0,¢ € {1,6}
r+c=r+¢
r—c=r—-¢

springare nista pjds maste vara belidgen antingen pa raden ovan/under och 2 kolumner vinster/hoger, eller pa
kolumnen vinster/hdger och 2 rader ovan/under. Mer formellt maste nagon av foljande gilla:

lr—r'|=2,]c=¢|=1
r—7r'|=1,]c—c|=2
Poéngsittningen dr som fojler. For varje ruta nir spelet dr dver far man foljande podng per ruta:
brons 0 poing
silver 1 poing
guld 2 poing
tom 3 poing
Man kan ocksa fa bonuspoing under spelet. F6ljande bonusar finns:
e Om du tar bort N > 2 pjdser av samma typ far du 2N poéng.
e Om du tar bort pjdserna 1, 2, 3, 4 i ordning eller omvénd ordning far du 12 poing.
e Om du tar bort pjdserna 1, 2, 3,4 i en annan ordning far du 8 poing.
e Om du tar bort pjidserna torn, lopare, dam, springare i nagon ordning far du 8 poing.

e Atttabortsiffrorna 1, 2, 3, 4 i ndgon ordning kallas for ett sifferset. Atttabort pjédsern torn, lopare, dam, springare
i nagon ordning kallas for ett pjésset.

Om du tar bort K > stycken sifferset och pjésset i alternerande ordning, d.v.s antingen sifferset - pjédsset -
sifferset - ... eller pjisset - sifferset - pjésset - ..., sa far du ytterliager 8K poéng.

Det visade sig dock vara svarare att fa bra podng i Solitdrschack #n att sla Marten pa vanlig schack... Hjdlp Johan
att fa sa bra poing pa Solitdrschack som mojligt!

Input

Indatat borjar med 6 rader, med 6 blankstegsseparerade striangar vardera. Dessa anger vilka de ursprungliga bron-
spjdserna 4r.

Interaktion

Detta ir ett interaktivt problem. For att gora ett drag skriver du ut tva heltal r ¢, den rad och kolumn som innehaller
den pjds du vill ta bort.
Du ska sedan lédsa in en rad - namnet pa den pjisen som ersatte den du tog bort.
Glom inte att flusha standard out nir du printat! I Java gor du detat med System.out.flush (), i C med
fflush (stdout),iC++medcout « flush,iC#medConsole.Out.Flush () ochiPythonmed sys.stdout.flush ().



Poangsattning

Antag att pa ett testfall virt P poidng sa far ditt program X poédng, och det bista programmet Y podng. Da far du
P x % podng. Innan tdvlingsslut kommer alla 16sningar rittas med Y = 200. Efter tdvlingsslut rittas detta om med
de bista deltagarlosningarna pa varje testfall.

Testfallen &r indelade i ett antal grupper.

Grupp | Poidngvirde | Begrinsningar

1 4 Endast pjdserna springare forekommer.

2 4 Endast pjdsen 1 forekommer.

3 6 Endast pjdserna 1 och 2 férekommer.

4 9 Endast pjdserna torn, lopare, dam forekommer.

5 24 Endast pjdserna 1, 2, 3, 4 forekommer.

6 53 Alla pjéser kan féorekomma.
Sample Input 1 Sample Output 1
3 7

113
2-11-25
222 -31




