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Flykten

En grupp krigsfangar haller pa att forsoka rymma feétrfangelse. De har noggrant planerat flykten
fran sjalva fangelset, och efterat hoppas de kunna skkdd i en narliggande by. Men byn (markerad
med B i bilden nedan) och fangelset (markerat med A) skiljav’ en ravin som ocksa bevakas av
soldater. Dessa soldater sitter dock stilla i sina vaktkaoh deras synintervall ar begransat till exakt
100 meter. Darfor, beroende pa soldaternas positidaerdet kanske vara mojligt att tryggt passera
ravinen, genom att hela tiden halla avstandet till demaste soldatestrikt sbrre an 100 meter.
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Du ska skriva ett program som, givet ravinens langd ochdsasnt koordinaterna for varje soldat
i ravinen, och, forutsatt att soldaterna inte andrar tpmser, forst bestammer huruvida fangarna kan
passera ravinen oupptackta. Om detta ar omojligt skaigarna (som sett tillrackligt med vald) vilja
veta det minsta antalet soldater som maste elimineraatfdnan tryggt ska kunna passera ravinen.
En soldat kan elimineras oavsett om han ar synlig av nagoarasoldat eller inte.

Indata

Indatan lases fran en textfil med namesicape. i n. Forsta raden innehaller tre helta) W, and
N —ravinens langd och bredd samt antalet soldater. Var oav ele foljandeN raderna innehaller
tva heltal X; ochY; — koordinaterna for deirte soldaten i ravinend(< X; < L, 0 <Y; < W).
Koordinaterna ges i meter, relativt ravinen: det sydweasidrnet har koordinatern@, 0), och det
nordostra hornet har koordinaterti, W), vilket kan ses i figuren ovan.

Notera att passerandet av ravinen kan starta vid koordingt) for vilket 0 < y, < W som helst
och sluta vid koordinatL, y.) for vilket 0 < y. < W som helst. Varkeny, eller y. behdver vara
heltal.
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Utdata

Utdatan skrivs till en textfil med namnescape. out . Pa den forsta och enda raden av utdatafilen
ska programmet skriva det minsta antalet soldater somengdishineras for att fangarna tryggt ska
kunna passera ravinen. Om fangarna kan fly utan nadgonnglimg ska programmet skriva(noll).

Exempel

escape.in escape. out
130 340 5 1

10 50
130 130
70 170
0 180
60 260

Begransningar

1 <W <50,000 1<L<H0,000 1<N <250

Poangsattning

Ditt program kommer att fa delpoang om det kan avgora Videufangarna dverhuvudtaget behover
eliminera nagon vakt. For detta syfte kommer flera tdsgfalpperas till en testgrupp. Du kommer att

erhalla 30% av en testgrupps poang om du kan avgora tdaumégon vakt behover elimineras (svaret
0 tolkas som att inga vakter behover elimineras, varje afpustivt) heltal tolkas som att nagra vakter

behover elimineras). Du kommer att erhalla 100% av egitepps poang om aven antalet eliminerade
vakter ar korrekt.



